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Forma de Condução/Organização da Disciplina e das Avaliações 

As aulas e os estudos dirigidos serão conduzidos de forma presencial. Serão abordadas 

técnicas de modelagem e animação 3D a partir de softwares específicos (Blender, Gimp e 
Inkscape, principalmente). Serão utilizados computadores desktop das salas de informática 
do prédio básico para acompanhar as aulas, entretanto, caso o estudante prefira, poderá 
usar notebook próprio. As avaliações constituirão na participação e frequência em sala de 
aula, resolução de atividades práticas e desenvolvimento de um projeto, que poderá ser 
relacionado à produção de material audiovisual para divulgação científica ou modelos para 

impressão 3D para uso como material didático. As atividades práticas consistirão na 
preparação de cenas contendo objetos 3D utilizando as técnicas de modelagem, 
texturização, iluminação, articulação, composição, renderização e animação apresentadas 

ao longo do curso. O conteúdo e a abordagem do projeto serão discutidos e orientados pelos 
docentes responsáveis pela disciplina, e poderão versar sobre um tema de sua escolha, que 
envolva o ensino de um conceito aprendido em suas aulas nas disciplinas cursadas 
anteriormente (Teóricas ou Experimentais), ou algum tema que auxilie na divulgação de um 

tópico científico para o público em geral, ou ainda em suas atividades de pesquisa em algum 
Instituto, Centro ou Faculdade da UNICAMP (IC ou mesmo na pós-graduação). Além da 
bibliografia indicada, materiais complementares serão disponibilizados na plataforma 
Moodle. A plataforma Moodle também poderá ser utilizada para a comunicação de dúvidas 
e esclarecimentos. 

 

Prazos de Entrega das Atividades e dos Resultados das Avaliações 

As atividades práticas serão disponibilizadas por meio digital via Plataforma Moodle de 

acordo com o cronograma que acompanha este documento, com prazo de devolução de 
uma semana. Os projetos serão desenvolvidos ao longo do semestre e terão data de 
devolução de acordo com o cronograma que acompanha este documento. 

 

Critérios de Avaliação e Aprovação 
As atividades avaliativas serão compostas por um conjunto de atividades práticas e de um 
projeto envolvendo a criação de material audiovisual para divulgação científica ou modelos 
3D para impressão como material didático, e também participação individual em sala de 
aula. Cada atividade prática e projeto serão avaliados como satisfatório (S) ou 
insatisfatório (I). O(A) aluno(a) que receber conceito satisfatório no projeto e em pelo 

menos 60% das atividades práticas será considerado(a) aprovado(a). Esta disciplina não 
prevê a realização de Exame. 

 

Forma de Atendimento Extra-Classe 

Serão oferecidos horários de atendimentos semanais durante o semestre para os discentes. 
O atendimento será preferencialmente presencial, mas poderá ser remoto em casos 
excepcionais se for conveniente para todos. 
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Calendário 

As datas definidas para as atividades práticas (A1, A2, A3, .... A10), a princípio, não sofrerão 
modificações. Entretanto, o tópico a ser apresentado em cada aula poderá sofrer ligeira 
modificação para se adequar à evolução da turma em relação aos conceitos apresentados. 
Fique sempre atento ao andamento da disciplina através do site da disciplina no Moodle. 

Data Atividade 

13/08/2026 Apresentação da disciplina 

14/08/2026 Introdução ao Gimp e Inkscape para preparação de materiais 

20/08/2026 Introdução à interface do Blender / Manipulação de objetos 

21/08/2026 Introdução às técnicas de modelagem / A1 

27/08/2026 Introdução às técnicas de modelagem 

28/08/2026 Introdução às técnicas de modelagem / A2 

03/09/2026 Introdução às técnicas de modelagem 

04/09/2026 Introdução a materiais no Blender / A3 

10/09/2026 Introdução à textura no Blender (UV-mapping) 

11/09/2026 Introdução à textura no Blender (UV-mapping) / A4 

17/09/2026 Modelagem procedural 

18/09/2026 Modelagem procedural / A5 

24/09/2026 Partículas 

25/09/2026 Partículas 

01/10/2026 Iluminação / sombreamento / câmeras 

02/10/2026 Iluminação / sombreamento / câmeras / A6 

08/10/2026 Composição de imagens 

09/10/2026 Composição de imagens / A7 

15/10/2026 A física do Blender / discussão de projetos 

16/10/2026 A física do Blender / discussão de projetos / A8 

22/10/2026 Animação (translação de objetos e câmera) 

23/10/2026 Animação (translação de objetos e câmera) 

29/10/2026 Animação / articulação (rigging) 

30/10/2026 Animação / articulação (rigging) / A9 

05/11/2026 Estudos de caso / discussão de projetos 

06/11/2026 Estudos de caso / discussão de projetos / A10 

12/11/2026 Estudos de caso / discussão de projetos 

13/11/2026 Estudos de caso / discussão de projetos 

19/11/2026 Estudos de caso / discussão de projetos 

20/11/2026 Feriado - não haverá aula 

26/11/2026 Estudos de caso / discussão de projetos 

27/11/2026 Estudos de caso / data final para entrega dos projetos 

04/12/2026 Divulgação dos conceitos finais 

10/08 - Início das aulas do 2º período letivo de 2026 
12/08 - Feriado/Expediente Suspenso - Não haverá atividades  

17 a 21/08 - Semana da Química - não haverá aula para as disciplinas dos cursos 05/50 
07/09 - Feriado/Expediente Suspenso - Não haverá atividades  
12/10 - Feriado/Expediente Suspenso - Não haverá atividades  
20/10 - Avaliação e discussão de cursos - Não haverá aulas 
28/10 - Feriado/Expediente Suspenso - Não haverá atividades 
02/11 - Feriado/Expediente Suspenso - Não haverá atividades 

20 e 21/11 - Feriado/Expediente Suspenso - Não haverá atividades 
07 e 08/12- Feriado/Expediente Suspenso - Não haverá atividades 
09 a 15/12 - Semana de Exames 



 

Outras informações relevantes 
(1) Bibliografia suplementar: 

    (i) KENT, B. R. 3D Scientific Visualization with Blender (IOP Concise Physics). Morgan & 
Claypool, 2015, ISBN: 978-1-6270-5611-3, 105 p. 

    (ii) MULLEN, T. Bounce, Tumble, and Splash! Simulating the Physical World with Blender 
3D, Wiley Publishing, Inc., 2008, ISBN 978-0-470-19280-1, 400 p. 

    (iii) BLAIN, J. M. The Complete Guide to Blender Graphics: Computer Modeling and 
Animation, CRC Press, 2024, ISBN 978-1-032-51058-3, 416 p. 

    (iv) JAMES, D. Crafting Digital Media: Audacity, Blender, Drupal, GIMP, Scribus, and Other 
Open Source Tools. Apress, 2005, ISBN: 978-1-4302-1887-6, 414 p. 

    (v) SCHWABISH, J. Better Data Visualizations A Guide for Scholars, Researchers, and 
Wonks. Columbia University Press, ISBN: 978-0-231-19311-5, 2021, 449. 

    (vi) GEROIMENKO, V. Augmented Reality in Education - A New Technology for Teaching 
and Learning. Springer Nature Switzerland AG, ISBN: 978-3-030-42155-7, 2020, 414. 

    (vii) KIRSANOV, D. The Book of Inkscape: The Definitive Guide to the Graphics 
Editor, 2nd Ed. No Starch Press, 2021, 576 p. 
 
(2) Art. 54 do Regimento Geral de Graduação: A avaliação dos alunos em cada 
disciplina/turma é realizada por diferentes formas de verificação da aprendizagem 
estabelecidas pelo professor responsável no Plano de Desenvolvimento da disciplina/turma, 
respeitando as disposições do art. 13. 

 
(3) Art. 56 do Regimento Geral de Graduação: São condições para aprovação: III - São 
condições para aprovação nas disciplinas em que os conceitos suficiente e insuficiente e 

frequência são adotados como forma de avaliação – obter o conceito suficiente e a 
frequência mínima estabelecida para a disciplina no Catálogo dos Cursos de Graduação. 

 

 
(4) Sobre o Abono de Faltas: os critérios do Abono de Faltas são definidos pelo artigo 
72, do Regimento Geral de Graduação. 
 
(5) Quaisquer alterações no PDE, propostas pelo(a) Docente ou Discentes, no transcorrer 
do semestre, só poderão ser realizadas mediante a concordância do(a) Docente e Discentes, 

e autorização da Comissão de Graduação. 
 
(6) Para casos particulares não contemplados nestas instruções, os estudantes devem 
entrar em contato com o professor preferencialmente por e-mail ou pela plataforma Moodle. 
Os estudantes podem procurar também o docente presencialmente. 
 
(7) As informações serão enviadas através do Moodle. Cabe ao aluno manter seus e-mails 

atualizados para garantir o recebimento das correspondências. Portanto, os alunos devem 
acessar suas contas de e-mail institucional (e-mail DAC, unicamp.br) ou colocar o 
redirecionamento para alguma conta pessoal de e-mail. 

 

SEGUEM A EMENTA, O PROGRAMA E A BIBLIOGRAFIA 





 


